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PAUTAS DE INFORMATICA

Los nifios podran traer pendrive, previa autorizacién del docente, en caso de tener que trasladar
informacién. El cual debe tener identificacidon y cada nifio debera responsabilizarse del suyo. Del
mismo modo, el uso de auriculares o mouse.

Los trabajos practicos deberan ser entregados en las fechas pautadas. Serd evaluada la
responsabilidad.

La asistencia a clase es fundamental ya que se evalua permanente y los trabajos son realizados en

clase, salvo excepciones y trabajos de investigacion.

Aguellos trabajos de investigacion, podran ser entregados en CD o pendrive si el nifio no contara con
acceso a impresora.

Informatica se considera aprobada si el nifo tuviera al finalizar los tres trimestres un promedio
mayor o igual a 7.

No se permite comer ni beber en el laboratorio de Informatica a fin de evitar dafios en los equipos.
Aquellos dafos ocasionados por los nifios seran reparados por los mismos y/o sus familiares.

Ante cualquier duda los estudiantes o sus padres podran comunicarse via e-mail a

profesoranadia@gmail.com, dicha consulta serd respondida a la brevedad y quedard archivada

como documento para el docente. Solicitamos ser criteriosos ya que dicho medio no sustituye al
cuaderno de comunicaciones.

Este cuadernillo es material fundamental para la materia, por lo tanto, deberd tener nombre y
apellido, estar presente TODAS las clases y cuidar la prolijidad del mismo.

Se dispondrd en el laboratorio un lugar para que el nifio pueda dejar su cuadernillo y evitar de este
modo el traslado innecesario del material de trabajo.

A continuacidn se sugieren algunas paginas para ser agendadas en caso de tareas de investigacion:

Aprenderinternet.about.com e www.ciberbullying.com
Educacionvirtuall.blogspot.com.ar e www.criptores.upm.es
Ehowespaiiol.com e www.ecured.cu
Escritoriofamilias.edu.ar e www.informatica-hoy.com.ar
Pantallasamigas.net e www.infospyware.com

FIRMA DEL RESPONSABLE
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PROYECTO N1 4
LA INFORMATICA-
HARDWARE Y SOFTWARE

LA INFORMATICA:

CIENCIA QUE ESTUDIA EL MANEJO DE LA INFORMACION MEDIANTE COMPUTADORAS.
Las computadoras se componen por el HARDWARE y el SOFTWARE.

HARDWARE: Es la parte fisica de la computadora. Lo que podemos tocar.

Ejemplo: monitor-placa de memoria, etc.

SOFTWARE: Es la parte légica de la computadora. Los programas.

Ejemplo: Windows — Ms Office — Clic, etc.

TRABAJAMOS EN RED, BUSCAMOS EJEMPLOS EN LA WEB

Recordamos: Armar carpetas y Guardar

"LOS PERIFERICOS"

Son dispositivos que se conectan a la computadora y realizan operaciones de ENTRADA
y/o SALIDA de datos.

Se clasifican en:

ENTRADA: Ingresan datos a la computadora.

Ejemplo:

SALIDA: Muestran, representan o envian datos de la computadora.
Ejemplo:

MIXTOS: Ingresan o muestran datos de la computadora.
Ejemplo:
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La PC no razona >

as computadoras no razonan, son mdquinas. Son como robots, capaces de hacer lo que les

ordenamos, en menos tiempo que nosotros y con mayor precision. Sin embargo, por ser una creacion

del hombre, las computadoras siguen los mismos tres pasos que realizamos los seres humanos para
procesar la informacion.

» Operaciones de entradas
» Operaciones de proceso

» Operaciones de salidas

MEDIOS DE ALMACENAMIENTO

Son aquellas unidades de disco que nos sirven para guardar informacion:

v DISCO RIGIDO

v' TARJETAS DE MEMORIA
v CD

v’ DVD

v' BLU-RAY

v' PENDRIVE

OBSERVAMOS LOS DISTINTOS MEDIOS DE ALMACENAMIENTO

MEMORIA ROM

Es la memoria de fabrica, memoria de solo lectura, es la memoria que se utiliza
para almacenar los programas que ponen en marcha la computadora y realizan los
diagnasticos.

MEMORIA RAM

Es la memoria temporal, memoria de acceso aleatorio, cuando se apaga la
computadora si no se graba, la informacion se borra.

La unidad méas pequefia es el BIT, que equivale a un 0 (apagado)- 1 (prendido).
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8 bits son un Byte

1 KjloByte son 1024 Bytes.
1 MegaByte son 1024 KiloBytes.
1 GigaByte son 1024 MegaBytes.
1 TeraByte son 1024 GigaBytes.
1 PetaByte son 1024 Terabytes.
1 ExaByte son 1024 Petabytes.
1 ZettaByte son 1024 Exabytes.

1 YottaByte son 1024 Zettabytes.

LA PLACA MADRE (MOTHERBOARD)

ES LA PLACA PRINCIPAL EN DONDE SE CONECTAN TODOS LOS COMPONENTES FISICOS DE LA
COMPUTADORA

OBSERVAMOS LA PLACA MADRE Y MANIPULAMOS DISTINTOS CONECTORES

e .
Optical USB A Firewire F\remre Firewire Ethernet o jon Apple Mac
Audio 1.0/1.172.8 4 pin 800/3200 8P8C RI-11 Desktop Serial
“Toslink” ilink 1394a 1394b/c  Sommon:RI-45 Bus - ADB
—
> ---
PS/2 USB A DE-9F DB-25 Serial/Com Port DE-9 Serial e=SATA
3.0 RS232
~ 4|
i AT Keyboard
% ) *a ﬁ
SIS Surround sound e/ wineln e Dl o
. ﬂ
AAUT Compostte Audio/Video S-Video Component Vldeo F-Connector
RE/CORX
| &=
' Video/MIDL Mini
Parallel Port/SCSI 1/0DB-25F /gauport/mxm -15 DisplayPort Mlm-DVI Mini-VGA

- I
DE-15/HD-15

HOMI Micro-DVI DisplayPort OVI Video VGA/SVGA
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SISTEMA OPERATIVO 7

TIPO DE SOFTWARE QUE CONTROLA LA COMPUTADORA Y ADMINISTRA LOS SERVICIOS Y
SUS FUNCIONES, COMO ASI TAMBIEN, LA EJECUCION DE OTROS PROGRAMAS
COMPATIBLES CON ESTE.

Ejemplos:

v' LINUX

v' WINDOWS
v’ Mac OS X
v’ Android

ACTIVIDAD

SOPA DE LETRAS: 12 Partes y dispositivos
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ACTIVIDAD 8

13.

14.
17.
18.

19.

Completa el siguiente crucigrama:

HORIZONTALES
Procesador de textos que forma parte de la suite
Office.
Es la unidad de medida mas pequefia en la
informatica.
Tecla empleada para ejecutar un comando, 0
para bajar a la linea o renglén siguiente en los
programas de texto.
Es un sistema operativo grafico multitareas.
Grupo de teclas parecido a una maquina
calculadora con sus diez digitos y sus operadores
matematicos.
Maquina compuesta de elementos fisicos de
origen electrénico, capaz de realizar trabajos a
gran velocidad.
Es la memoria de acceso aleatorio.
Es un medio de almacenamiento magnético.
Es el principal dispositivo de entrada para
introducir texto y nimeros.
Periférico de salida que muestra la informacién

o

SRiln

15.

16.

VERTICALES
Es la parte légica de un sistema informatico,
conformado por los programas, datos,
informacion.
Dispositivo que muestra la informacién que se
introduce y el resultado de un proceso.
Son los elementos fisicos de un sistema de
computo.
Es un medio de almacenamiento 6ptico.
Es un elemento grafico o dibujo.
Tecla empleada para cancelar un proceso.
Es la ciencia que estudia el tratamiento
automatico de la informacion.
Parte del teclado que se parece al teclado de una
maquina de escribir.
Es un dispositivo de entrada utilizado para
sefialar, consta de dos botones: izquierdo ©
principal y derecho o secundario.
Es el hardware principal de una computadora
donde se realiza el procesamiento de la
informacion.

12

16

de forma impresa en papel. 1
i
6 |7
9

10 11
13

14 15
17

18

19
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a) Ubicar en el cuadro segun corresponda, los siguientes términos:

TECLADO — MS WORD — PAINT — IMPRESORA — WINDOWS 8 - PLACA MADRE —
DISCO RIGIDO - MS EXCEL — PENDRIVE — CLIC

HARDWARE SOFTWARE

b) Seleccionar un medio de almacenamiento, buscar informacidn y contestar:

1. (Cuadl es la unidad de almacenamiento elegida?

2. ¢Cuanta capacidad para guardar informacion tiene? ¢ Puede variar esta capacidad?

3. ¢Cudles son sus caracteristicas principales? (¢Es portatil?, ¢es econdmico?, ées
duradero? etc.)

c) Completar las siguientes oraciones:

i I TR es la ciencia que estudia el manejo de la informacion a
través de computadoras.

2. El e, es la parte légica de la computadora, los programas.
= U

T o TSSO STTRRRRT sirven para guardar informacion.
= PSR

4. El monitor, el mouse, las memorias y demas partes fisicas de la computadoras
pertenecen al ......eeeveeeveecee e, porque se pueden tocar.

CalifiCaACION: oo e e ee s
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REPASAMOS 10

1. UNE CON UNA LINEA DE COLOR CADA TECLA CON SU FUNCION.

NUMLOCK .
Traba las mayusculas.
Confirma una operacion.
BACKSPACE . .
Borra en el lugar o elimina un archivo.
BLOQMAYUS En comlbinacic')n cor? una. letra, la ess:ribe en
mayuscula y escribe signos superiores.

Tiene distintas funciones, segun con la tecla
ENTER :
gue se combine.
Para salir de un menu o algunos programas
Borra hacia atras.
Activa el teclado numérico

2. VERDADERO O FALSO. CORREGIR SI ES NECESARIO.

v" ESC sale de un mend.
v" BLOCKMAYUS varia su uso combinado con otras teclas.
v' DELETE o SUPRIMIR borra caracteres y archivos.

v SHIFT confirma una operacion.

3. DAR EJEMPLOS DE:
a. Un periférico de entrada:.....c.cceeeie ettt ettt et et e eae et e aesnes

b. Un periférico de Salida:. ...ttt et e et er e ere e
C. UN PEIIFEIICO MIXEO i iiiiiie ettt e et et err e e eaaee sebaeenbesnsaeens
d. Un medio de almacenamiento:. ... iceieiie ettt et ere e ereen s

e. Unsistema operat|vo .....................................................................................................
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4. CONTESTAR: 11

a. ¢Qué es la Informatica?

.............................................................................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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PROYECTO N2 12

EL PROCESADOR DE TEXTO:

FORMATO Y TABLAS

Calibri {Cuerpo) 11 v | A A'Ji%!
IN K 8§ v abe x, x* Aa~||®~ A ~|

]

Fuente

Formato v X

EE Predeterminado E] Times New Roman B 12 lz] B A4 @ Ej[;f ‘%‘ |,§ |:| )E\ ‘E‘ @ it Q i E‘ bt

DATOS IMPORTANTE:

En el Procesador de Texto, tener en cuenta:

Dejar un espacio después de la coma, punto y coma y dos puntos.
Dejar dos espacios después del punto seguido.

Dejar un renglén entre parrafos o utilizar sangria primera linea.
Corregir ortografia y puntuacion:

AN NN

e Desision 2 error de ortografia, lo subraya en rojo. “Decision”

e Como, el correo electronico = error de puntuacién, lo subraya en verde.
“Como el correo electrénico”

Corregimos el siquiente texto en la Pizarra Digital:

Con musica de Madonna y un mensage de lo mas optimista, el jigante informatico Microsoft ultima los
preparativos para el lanzamiento de la nueba version de su producto estrella.

Tiene prebisto lanzar a bombo y platillo la nueva version de su programa operativo, conocido como
Windows,a pesar de que la compafiia decidié cambiar a ultima hora el eslogan inicial de “Preparate a
volar” por el de

“Si ,tu puedes
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Actividad

Dado el siguiente texto “el sonido”. Utilizando la barra de formato, copiar y respetar los
formatos dados (tipo de fuente, negrita, etc.). Resaltar las ideas principales y guardar.

EL SONIDO

Solo se produce sonido cuando un cuerpo vibra muy rdpidamente.

La frecuencia es el ndmero de vibraciones u oscilaciones completas que se efecttan en
1 segundo.

Se producen sonidos audibles cuando un cuerpo vibra con una frecuencia comprendida
entre 20 y 20000 Hz (Hercio, unidad de medida para la frecuencia).

e El sonido se transmite a través de medios materiales, sdlidos, liquidos o gaseosos pero
nunca a través del vacio.

e El sonido se produce cuando un cuerpo vibra con una frecuencia comprendida entre 20 y
20000 Hz y existe un medio material en el que pueda propagarse.

e El sonido es una onda. Una onda es una perturbacién que se propaga por el espacio. En una
onda se propaga energia, no materia.

El sonido se propaga en el aire a una velocidad de 340 m/s a femperatura normal
(aproximadamente a 20°).

Para que el sonido pueda llegar a nuestros oidos necesita un espacio o medio de
propagacion, este hormalmente suele ser el aire la velocidad de propagacién del sonido en el
aire es de unos 334 m/sy a 0° es de 331,6 m/s.

La velocidad de propagacién es proporcional a la raiz cuadrada de la temperatura
absoluta y es alrededor de 12 m/s mayor a 20°.

La velocidad es siempre independiente de la presion atmosférica. Como hemos visto
cuando mayor sea la temperatura del ambiente menos rdpido llegara el sonido a nuestros
oidos, es por eso que algunas personas dicen que "en invierno se suele escuchar mejor" es
decir, a mayor temperatura menor respuesta del sonido en el aire.
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TABLAS 14

Podemos insertar tablas en el procesador de texto desde el menu Tabla:

Tabla | Herramientas Ventana Ayuda

Insertar »
Eliminar >
Seleccionar »
Unir celdas

D Dividir celdas
Proteger celda
Unir tabla

Dividir tabla

Formato automatico...

Autoajustar 3
Repeticion de filas de encabezado
Convertir »
s> Ordenar...
feo  Formula F2

Formato de ndmero...

v Limites de |a tabla

Propiedades de la tabla...

Y dibujar o borrar las lineas que deseemos desde la barra Tabla.
VER- BARRA DE HERRAMIENTAS- TABLAS

En Ms Word

Dibujar Grozor de Color de Color de
takla Baorrador  Estilo de linea la linea borde Borde sombresdo

T ablaz v bardes
jc{i| — 1ﬁv£||§|§|-&,

FEEEIE LA E:

1 I I
Combinar Dividir  Alinear Distribuir

T - I
Direccion Orden Autozuma

unifarmemernte | del texto
Celdas ——] Avtaformto
tablaz

En Libre Office Writer

Tabla v X

H-ilF-f- B-E-SEE 0D SEEDR BB G2
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ACTIVIDAD
INSERTAR UNA TABLA CON LA SIGUIENTE FORMA Y COMPLETAR:

HARDWARE SOFTWARE

DEFINICION
EJEMPLO

PARA MODIFICAR LOS BORDES DE LA TABLA VAMOS A:

2|0 -
organizador| Pagina| Fondo | Encabezadol Pie de pagina| Borde | Columnas| Nota al pie|
Vista previa Disposicién de lineas —— Linea——————————————— Distanciaa | texto
Wieme dle & um dis s dizgramss del Eredeterminado Estilo lzquierda  o.00cm  [3]
fequierda o use los botones para splicar bordes I _n _
rrr[r A Derecha 0.00cm =
Definido por el usuario Ancho . _
—_ - ’—l_lo‘ﬂﬁpt B Arriba 0.00cm H
Color Abajo 0.00cm s
Il regro = Sincronizar
Cuar la : . . . E t| d mbi
neho: 2 m n m ooooooo Distancia Zolor
¥ pto > Aplicar a; !E [ o ’Tﬂ Il Gri
3 Personal lizado
55 [Tabia |
Opriones, .
Mostrar barra Linea horjzontal, .. Aceptar Cancelar Aceptar Aplicar e Ayuda Restablecer

REALIZAR LA SIGUIENTE TABLA UTILIZAR LA HERRAMIENTA COMBINAR jj
CAMBIAR LOS BORDES Y RELLENA SEGUN EL COLOR DEL ARTICULO.

ARTIKEL

mmmm

(0] [ 1 Tof=To{ [« ] 1 13
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ACTIVIDAD 16

REALIZA LA SIGUIENTE TABLA, UTILIZA TODAS LAS HERRAMIENTAS
APRENDIDAS.

NO TE OLVIDES DE: -ORIENTACION DEL TEXTO

Nimeros Fuente Efectos de fuente Alineacion Borde Fondo Proteccion de celda

Alineacion de texto

Horizontal Vertical
z Predeterminado >
Orientacion del texto -
— Angulo Disposicién vertical
& > @ -

- ABCD o , .
& Aristas de referencia

/., R '-.\ lﬂm
Propiedades

Ajustar texto automaticamente

Reducir para ajustar al tamano de celda

| Aceptar || Cancelar ' Ayuda Restablecer
( 4
o PERTFERICOS COI"QPT‘EEESEES
2 HARDWARE ’
S Parte fisica ENTRADA: SALIDA: MIXTO:
=
@)
Q
< SISTEMAS
5 OPERATIVOS:
a SOFTWARE
t Parte Ldgica PROGRAMAS
9(‘ APLICACIONES:
(o
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PROYECTO N3
INTERNET

17

Privacidad Y uso responsable de la imagen

PARA PENSAR CON LOS CHICOS Y LAS CHICAS M

_cLe contarias a un desconocido o
desconocida dénde, cudndo y con quién
vas a pasar tus vacaciones?

_cDejarias abierta lapuerta de tu casa?

_¢Aceptarias la invitacion parair alacasade
alguien que conociste en un transporte publico?

<Empapelarias las paredes de tu barrio con
fotos de tu tltimo cumplearios?

_¢Pondrias un aviso en un diario contando

addnde vas a ir a bailar?

Algunas de estas preguntas causan risa cuando
serefieren alavida offline. <Y en la vida online?

DEBATIMOS

JUGAMOS ON LINE: CUIDA TU IMAGEN

www.cuidatuimagenonline.com

(LOSARIO

Clbfmwm es cuando un nifio, nifia o adolescen-

te es atormentado, amenazado, acosado, humilla-
do o avergonzado por un adulto por medio de In-
ternet, medios interactivos, tecnologias digitales o
teléfonos moviles.

cmﬁrbuulémg es cuando un nifo, nifa o adoles-

cente es atormentado, amenazado, acosado, humi-
llado o avergonzado por otro nifio, nina o adoles-
cente por medio de Internet, medios interactivos,
tecnologias digitales o teléfonos moviles.

ﬁmﬂmm " se llama asi a la conducta de una per-
sona adulta que realiza acciones deliberadas para
establecer lazos de amistad con un nifo o nifa en
Internet, con el objetivo de obtener una satisfac-
cién sexual mediante imagenes erdticas o porno-
graficas del nifo o, incluso, como preparacién para
un encuentro.

(Jrupﬂ es un espacio similar a la pagina, al que se
le agrega un foro, o un ambito de discusion en el
cual usuarios y usuarias conversan sobre diferentes
topicos relacionados con el tema que los convoca.

4 s
Pﬂ mﬂ ademas de perfiles, las redes sociales
como Facebook también admiten la creacion de
paginas, que son espacios cuyo objetivo especifico
es reunir a personas que comparten los mismos in-
tereses. En general, las paginas de Facebook estan
dedicadas a productos, marcas, artistas, peliculas
de cine, etcétera. En esos espacios los usuarios y
usuarias intercambian informacién relacionada con
el tema que los convoca.

?trﬂ[ es la identidad que una persona tiene en las
redes sociales. Puede incluir desde la fecha de na-
cimiento hasta el lugar donde trabaja o estudia, pa-
sando por muchas de sus preferencias en cuestiones

como musica, libros, cine o moda. Ademas, los
usuarios y usuarias pueden compartir su situacion
sentimental, sus vinculos familiares e, incluso, su
numero de teléfono.

Por lo general, las redes sociales no admiten que
los usuarios o usuarias tengan mas de un perfil, o
que un perfil no se corresponda con una persona
real. Sin embargo, obtener mas de una identidad
es un procedimiento relativamente sencillo.

Stxtm  (contraccién de sex y texting) es un tér-
mino que se refiere al envio de contenidos eréticos
o pornograficos por medio de teléfonos maéviles.
Comenzé haciendo referencia al envio de SMS (o
mensajes de texto) de naturaleza sexual. x

Simulador de privacidad: www.simuladordeprivacidad. com

Videos: Recurso educativa onlime www.netiguetate.com
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Ciberbullying

Objetivos

o Concienciar sobre la problemadtica del ciberbullying.

o Conocer las principales manifestaciones del ciberbullying

o Identificar el ciberbullying y saber como ayudar a un compafiero.
o Saber como actuar en caso de sufrir ciberbullying.

Actividades
Luego de ver los videos contestamos:

o <¢Cémo te sentirias si bromean con una imagen tuyay la suben a la red?

En grupos de 4 o 5 planteamos las siguientes preguntas que han de contestar en cada grupo:

o Trata de ponerte en la situacion del protagonista e imaginate que las personas de tu
entorno te rebajan, humillan e insultan a través de la red. ¢Cudles crees que serian tus
sentimientos?

o ¢Qué crees que hace mads dafio: el insulto, las humillaciones o las amenazas?

o Si pasa cerca tuyo, ¢se te ocurre alguna solucion?

o Qué crees que es mejor: ¢dejar pasar el tiempo y que se cansen de insultar o devolver
los insultos?
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o Si te sucede algo similar ¢recurririas a alguien? ¢a quién?

10 Consejos basicos contra el ciberbullying

o No contestes a las provocaciones, igndralas. Cuenta hasta cien y piensa en otra cosa.
o Compédrtate con educacion en la Red. Usa la Netiqueta.

o Si te molestan, abandona la conexidn y pide ayuda.

o No facilites datos personales. Te sentirds mas protegido/a.

o No hagas en la Red lo que no harias a la cara.

o Site acosan, guarda las pruebas.

o Cuando te molesten al usar un servicio online, pide ayuda a su gestor/a.

o No pienses que estds del todo seguro/a al otro lado de la pantalla.

o Advierte a quien abusa de que estd cometiendo un delito.

o Si hay amenazas graves pide ayuda con urgencia.

Eijemplos concretos:

o Colgar en Internet una imagen comprometida (real o efectuada mediante fotomontajes)
datos delicados, cosas que pueden perjudicar o avergonzar a la victima y darlo a conocer
en su entorno de relaciones.

o Dar de alta, con foto incluida, a la victima en un web donde se trata de votar a la
persona mds fea, a la menos inteligente... y cargarle de puntos o votos para que aparezca
en los primeros lugares.

o Crear un perfil o espacio falso en nombre de la victima, en redes sociales o foros.

o Dejar comentarios ofensivos en foros o participar agresivamente en chats haciéndose
pasar por la victima de manera que las reacciones vayan posteriormente dirigidas a quien
ha sufrido la usurpacion de personalidad.

o Provocar a la victima en servicios web que cuentan con una persona responsable de
vigilar o moderar lo que alli pasa (chats, juegos online, comunidades virtuales...) para
conseguir una reaccion violenta que, una vez denunciada o evidenciada, le suponga la
exclusién de quien realmente venia siendo la victima.

o Hacer circular rumores en los cuales a la victima se le suponga un comportamiento
reprochable, ofensivo o desleal, de forma que sean otros quienes, sin poner en duda lo
que leen, ejerzan sus propias formas de represalia o acoso.

o Enviar menajes amenazantes por e-mail o0 SMS, persequir y acechar a la victima en los
lugares de Internet en los se relaciona de manera habitual provocdndole una sensacion
de completo agobio.


http://es.wikipedia.org/wiki/Netiquette
http://www.privacidad-online.net/
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Sexting

Objetivos

o Conocer el funcionamiento y la consecuencia del sexting.
o Ser consciente de la problemdtica existente.
o Valorar la repercusion de la publicién y difusidon de este tipo de conductas

Actividad
Una vez visto los videos conversamos y contestamos:

« ¢Por qué crees que hay chicos (as) que realizan Sexting o lo distribuyen por la
red?

e ¢Como puedo ayudar a un amigo(a) que sufre a causa del Sexting en Internet?

e ¢Como puedo minimizar la distribucion de imdgenes?
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Grooming

Objetivos

o Conocer el funcionamiento y consecuencias del grooming.

o Ser consciente de la problemdtica existente.

o Conocer las técnicas usadas por los groomers y como defendernos de ellas.
o Valorar la importancia de en caso de sufrir el ciberacoso.

o Saber recabar pruebas y como denunciar.

Actividad

Empezamos la actividad viendo un video:
En grupos de 4 6 5 con el objetivo de debatir sobre las impresiones que les ha causado el
video.

Contestar:

o ¢Cudles son todos los principales errores que comete la protagonista del video?

o ¢Qué medidas podemos tomar en nuestro trdnsito por la red para evitar este tipo de
circunstancias?

REALIZAMOS UNA PRESENTACION SOBREELTEMA Y TENESMOSEN CUENTA LOS
SIGUIENTES CONSEJOS:

o No agregar como amigos a gente que no conocemos.

o No dejarnos engafiar por las técnicas de los groomers.

o Jamds acudir a una cita con algin conocido de internet sin la compaiiia de un
adulto y, siempre en un lugar publico.

o La importancia de en caso de sufrir el ciberacoso, recabar pruebasy denunciar.
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PROYECTO N4 22
MALWARE
Introduccion: Video de Spyware
BUSCAMOS INFORMACION SOBRE “MALWARE”
FORMAMOS GRUPOS Y LE ASIGNAMOS A CADA INTEGRANTE UNA TAREA:

Si bien en un grupo todos debemos trabajar, es importarte poder dividirnos las
tareas de acuerdo a las distintos gustos y habilidades de los integrantes.

Por ejemplo: si un compafiero es inquieto y le gusta conversar podria ser un
secretario y si otro es muy organizado podria ser coordinador.

Veamos las distintas funciones:

COORDINADOR: es el encargado de chequear que todos tengan el material y
hayan terminado las actividades correspondientes del dia. Solo él entrega el
material de todos a la profesora.

SECRETARIOQ: es quien revisa el material y comparte informacién con otros
grupos. Solo él puede conversar con otros grupos.

VOCERO: es quien ante una duda del grupo se encarga de transmitirla a la
profesora. Solo el conversa con la profesora durante la actividad grupal.

CONTROLADOR DE TIEMPO: es quien maneja los tiempos del grupo, debe tener
un reloj o cronometroy recordarle a los companeros que no se distraigan
durante la actividad grupal.

GRUPON ..o
WTECFANTES:
COORDINADOR: ..o sessssssss o
SECRETARD oo soeosssssssess s sssssssss s s
VOCERD ..o

CONTROLADOR DE TIEMPO..........coeeeeeesevsserrsionerisrireernsein,
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TRABAJO PRACTICO

“MALWARE"

1. RESPONDER:
a. éQué es un MALWARE?

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................

2. COMPLETA EL SIGUIENTE CUADRO DE MALWARE Y SUS CARACTERISTICAS:

e AGREGAR UN MALWARE MAS AL CUADRO.

e LUEGO DE CORREGIDO EL CUADRO, CREAR UNA TABLA EN EL PROCESADOR DE
TEXTO.

e DAR FORMATO A GUSTO, CUIDAR ORTOGRAFIA Y PRESENTACION.
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MALWARE

CARACTERISTICAS

TROYANO

GUSANO

VIRUS

SPYWARE

ADWARE

KEYLOGGER




